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X1. OSZTALY
TETELEK

Vokacionalis szakirany, pedagogia profil, minden szak.
o Minden tétel kidolgozdsa kotelezé. 10 pont jar hivatalbol.
o Az effektiv munkaidé harom ora.

|. TETEL - Matematika (30 pont)
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ILTE

A valos szamok halmazan értelmezzik az x * y = 109,06 ( 2026 + 2026y) asszociativ miiveletet.

1. Szamitsd ki 0=1.

2. Hatarozd meg az x valGs szdm azon értékét, amelyre x*1=1%2.
3. lgazold, hogy a ” *” miivelet kommutativ a valds szamok halmazan.
i x*y=3+lo 2
4. A val@s szamok halmazaban oldd meg a kovetkez6 egyenletrenszert: { y %2026
X—y=

5. Igazold, hogy 1% 23 ... 2026 =1+ 10026  2026°%° ~1) ~ log z06 2025.

TEL - Aritmetika (30 pont)
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1. Egy taborban 172 diék van, akik harom versenyen vettek részt: sakk, rajz és atlétika. Minden diak
részt vett legalabb egy versenyen, de volt lehetoségiik mindharomra is nevezni.
84 diak csak egy-egy versenyen vett részt, kdziliik 23-an csak sakkon és 19-en csak rajzon,
21 didk mindharom versenyen részt vett. 110 diak versenyzett atlétikabol, kozullik 41-en sakkon is
részt vettek.

a) Hatarozd meg azon diakok szamat, akik csak az atlétika versenyen vettek részt!

b) Hatarozd meg a sakkon részt vevé didkok szamat!

¢) Hatarozd meg a rajzon részt vevo diakok szamat!

d) Hatarozd meg azoknak a szamat, akik sakkon vagy rajzon vettek részt!

e) Hatarozd meg azoknak a szamat, akik sakkon és rajzon is részt vettek!

2. Egy kerékparos hétfon indul az A telepilésbél a B telepiilés felé. Ha minden nap 10 km-rel tébbet
tesz meg, mint az el6z6 napon, akkor vasarnap érkezik meg a célhoz. Tudva, hogy az A és B telepiilés
kdzotti tavolsag 280 km, hatarozd meg, hany kilométere maradt vasarnapra?

Megjegyzes: A 11. tétel feladatait aritmetikai modszerekkel kell megoldani.

I11.TETEL - A matematika tanitasanak médszertana/matematikai tevékenységek (30 de pont)

A kovetkez6 szOvegrész az |. osztalyos Matematika és a Természetismeret tantargy tantervének részét
képezi. (OMEN nr. 3418/2013):

C.S. 2.1. Orientarea si miscarea in spatiu in raport cu repere/directii date folosind sintagme de tipul:
in, pe, deasupra, dedesubt, langa, in fata, in spate, stanga, dreapta, orizontal, vertical, oblic, interior,
exterior.

Exemple de activititi de invatare:

- identificarea pozifiei pe care o ocupd diverse obiecte in desene/realitatea imediatd, in raport cu alte
obiecte precizate;

- jocuri de pozitionare a obiectelor in spatiu, in raport cu alte obiecte precizate (ex.: asaza creionul
galben in stanga creionului rosu);

- identificarea unor obiecte/persoane in functie de pozitia lor spatiald (Cine se afld in fata ta?)
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- realizarea unor desene simple, pe baza unor conditii date (ex.: desenafi un triunghi; la stanga
acestuia desenati o stelugd, sub el desenati o linie orizontala);

- identificarea pozitiei verticala, orizontala sau oblica a unor obiecte din realitatea imediata sau in
cadrul unor desene (ex.: incercuieste obiectele desenate in pozifie orizontald; coloreaza obiectele
desenate in pozitie oblica,)

- scrierea pe reteaua de patratele a caietului de matematica a liniugelor orizontale, verticale, oblice;
- compunerea/asocierea elementelor grafice pentru obtinerea unor forme stilizate ale unor elemente
din viata reala;

- observarea simetriei la figurile geometrice plane, la obiecte si fiinte din mediul apropiat;

- jocuri care necesita orientarea in tabele si folosirea cuvintelor ,,rdnd” si ,,coloana’;

- identificarea interiorului si exteriorului unei figuri;

- construirea unor obiecte uzuale, folosind corpuri geometrice, fara utilizarea terminologiei;

- jocuri de constructii cu obiecte cu forma geometrica, din diferite materiale;

Continut: Figuri si corpuri geometrice

- Orientare spatiala §i localizari in spatiu. Pozitii ale unui obiect: verticala, orizontald, oblica;
interior, exterior

- Figuri plane / 2D Patrat, dreptunghi, triunghi, cerc: reprezentare grafica

- Corpuri/ 3D Cub, cuboid, cilindru, sfera: descriere (fete — forma, numar)

a) Nevezz meg két oktatasi eszkozt, két differencialési és egyéniesitési (individualizalasi) stratégiat
(oktatasi maddszert), valamint a tanul6csoport szervezésének két formajat, amelyek a megadott
specifikus kompetencia kialakitasahoz/fejlesztéséhez szilkségesek. Indokold vaélasztasaidat egy
konkrét kontextusban.

b) Dolgozz ki két kiilonb6zo értékelési itemet (az objektiv itemek kategoriajabol) és két kiilonbozo
értékelési itemet (a félobjektiv itemek kategériajabol), amelyek a megadott specifikus kompetencia
kialakitasanak / fejlesztésének értékelésére alkalmazhatok.

Megjegyzés: Minden kidolgozott item esetében pontozzak a vizsgélt specifikus kompetenciaval valo
6sszhangot, az item formatumanak betartésat, az elvart valasz (javitokulcs) kidolgozasat, valamint
a szak tudomanyos informacidinak pontossagat.



