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Nivelul 2 — clasele a VIl-a si a VIII-a
BAREM DE NOTARE Varianta 1

« in cazul subiectelor care presupun incadrarea intr-o limiti de randuri, elevilor li s-a cerut
sa numeroteze randurile scrise.

o In cazul cerintelor in care limita maximi de randuri este precizati, nu se vor lua in
considerare randurile excedentare.

¢ Se acorda 10 puncte din oficiu.

SUBIECTUL | 40 de puncte
A. 2 puncte: 0,5 puncte pentru fiecare raspuns corect
l.c

o
oo o

B. 4 puncte: 0,5 p. pentru fiecare idee plasata corect

8 4 7 3 2 6 5 1

C. 16 puncte: cite 4 puncte pentru raspunsul corect la fiecare cerinta

1. Precizarea motivului pentru care Getuta este vazuta ca o mica bestie (de exemplu, intra in joc
pentru ca ii face placere sa ii vada pe ceilalti certandu-se).

* 4 puncte pentru raspunsul corect, sub forma de enunt

* 2 puncte pentru raspunsul corect, neformulat in enunt

* 0 puncte pentru lipsa rdspunsului sau raspuns gresit

2. Explicarea motivului pentru care Doinita privea gandacul ingandurata (de exemplu, se gandea
la copiii lui ca sunt probabil mititei).

* 4 puncte pentru raspunsul corect, sub forma de enunt

* 2 puncte pentru raspunsul corect, neformulat in enunt

* 0 puncte pentru lipsa rdspunsului sau raspuns gresit

3. Transcrierea secventei relevante pentru momentul in care se evidentiaza reactia copiilor la
castigarea jocului de catre Diana (de exemplu: Fetele celorlalti se lungesc. | - Sa verificam, zice
Laurentiu, uitandu-se aspru la Diana.)

* 4 puncte pentru transcrierea completd a secventei relevante

* 2 puncte pentru transcrierea partiala

* 0 puncte pentru lipsa secventei transcrise

4. Prezentarea semnificatiei secventei: Astfel, lui sapte ii mai zic si ,,gris cu lapte”; lui opt —
., cartof copt”; cocdrjatului noua — ,,Scheletovici”, ca vecinului de la scara B, si asa mai departe
(de exemplu, copiii folosesc aceste denumiri, deoarece rimeaza si sunt amuzante).

* 4 puncte pentru prezentare clara, nuantata, sub forma de enunt;

« 2 puncte pentru prezentare ezitanti

* 0 puncte pentru lipsa raspunsului sau raspuns gresit

D. 18 puncte
— 1 punct pentru numerotarea randurilor
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— 2 puncte pentru precizarea punctului de vedere (formulare clara si nuantata — 2 p.; incercare de
formulare —1 p.)

— 8 puncte pentru motivarea punctului de vedere (motivare clara, convingitoare.; motivare
ezitanta: 4 p.; incercare de explicare: 1)

— 2 puncte pentru respectarea conventiilor tipului de text (in totalitate — 2 p.; partial -1 p.)

— 2 puncte pentru valorificarea secventei citate (valorificare adecvata — 2p./ incercare de
valorificare/ simpla citare — 1p.)

— 1 punct pentru coerenta si corectitudinea exprimarii

— 2 puncte pentru respectarea normelor de ortografie si de punctuatie (2p. — 1 greseald; 1p. — 2

greseli; Op. — mai mult de 2 greseli.)

Nota

Punctajul pentru numerotarea randurilor, pentru coerenta si corectitudinea exprimarii si pentru
respectarea normelor de ortografie si de punctuatic se va acorda doar daca textul dezvolta
subiectul propus.

SUBIECTUL al ll-lea 30 de puncte
A. 12 puncte: 3 puncte pentru fiecare raspuns corect

1. Precizarea unui beneficiu pe care il aduce jocul in procesul educational (de exemplu,
stimuleaza dezvoltarea cognitiva timpurie/ dezvolta abilitatile sociale si emotionale etc.).

« 3 puncte pentru raspunsul corect, inclus in enunt

* 1 punct pentru raspunsul corect, neinclus n enunt

* 0 puncte pentru raspunsul gresit sau lipsa raspunsului

2. Definirea conceptului de invatare prin joc (de exemplu, Conceptul de invatare prin joc este o
metoda recunoscuta pentru impactul sau pozitiv asupra dezvoltarii cognitive, fizice si emotionale
a copiilor).

« 3 puncte pentru raspunsul corect, inclus in enunt

* 1 punct pentru raspunsul corect, neinclus n enunt

* 0 puncte pentru raspunsul gresit sau lipsa raspunsului

3. Scrierea unui motiv pentru care se poate imbina educatia cu distractia (de exemplu, invatarea
prin joc poate imbina educatia cu distractia, permitand copiilor atat sa invete in mod natural §i
eficient, cdt si sa se exprime liber si creativ).

« 3 puncte pentru raspunsul corect, inclus in enunt

* 1 punct pentru raspunsul corect, neinclus n enunt

* 0 puncte pentru raspunsul gresit sau lipsa raspunsului

4. Motivarea importantei ca profesorii sa foloseasca invatarea prin joc in procesul educational (de
exemplu, intr-0 perioada in care metodele traditionale de predare se confruntd adesea cu
provocdri legate de motivatia si implicarea elevilor, jocul devine un instrument valoros si un aliat
de baza in procesul educational).

3 puncte pentru raspunsul corect, nuantat, inclus in enunt

1 punct pentru raspunsul corect, neinclus n enunt

0 puncte pentru raspunsul gresit sau lipsa raspunsului

B. 18 puncte

Scrierea unui text, de cel mult 20 de randuri, In care sd prezinte opinia despre importanta jocului
in procesul de invatare, valorificand textul — suport si experienta personala.

1 punct pentru numerotarea randurilor

15 puncte respectarea structurii argumentative

- opinie - 2p. (formulare clard si nuantata — 2 p.; incercare de formulare — 1 p.)

2
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- 2 argumente enuntate si dezvoltate 4p.+4p. (enuntare clard si nuantatd — 2p.+2p./ enuntare
ezitanta — 1p.+1p.; dezvoltare clara si nuantata — 2p.+2p./ incercare de dezvolare — 1p.+1p.)

- concluzie - 1p.

- valorificarea textului - suport — 2p. (valorificare adecvata — 2p./ incercare de valorificare/ simpla
citare — 1p.)

- valorificarea experientei personale - 2 p. (valorificare adecvata — 2p./ incercare de valorificare —
1p.)

1 punct pentru exprimarea corecta

1 punct pentru respectarea normelor de ortografie si de punctuatie (1 greseald — 1p.; 2 sau mai
multe greseli — 0p.)

Nota

Punctajul pentru numerotarea randurilor, pentru coerenta si corectitudinea exprimarii si pentru
respectarea normelor de ortografie si de punctuatie se va acorda doar daca textul dezvolta
subiectul propus.

SUBIECTUL al lll-lea 20 puncte
(Se vor acorda cate 6 puncte pentru cerintele 1 si 2, respectiv 8 puncte pentru cerinta 3.)

1. Mentionarea partenerului Muzeului de Istorie (Scoala Gimnaziala Nr.26, Galati)

* 6 puncte pentru raspunsul corect, inclus in enunt

* 3 punct pentru raspunsul corect, neinclus in enunt

* 0 puncte pentru raspuns gresit sau lipsa raspunsului

2. Prezentarea denumirii si a tipului de activitate la care face referire afisul (Denumirea: Jocurile
copildriei, tipul: activitate educationala

* 4 puncte (2 p. pentru denumirea activitatii si 2 p. pentru tipul acesteia)

* 2 puncte pentru formularea in enunt

3. Explicarea, intr-un text de cel mult 10 randuri, a relatiei dintre mesajul verbal si elementele
vizuale ale afisului.

1 punct pentru numerotarea randurilor

1 punct pentru precizarea legéturii

4 punct pentru prezentare detaliata, clara, nuantata; 2puncte pentru prezentare ezitanta

2 punct pentru respectarea normelor de ortografie si de punctuatie: 2p. — 1 greseald; 1p. — 2
greseli; Op. — mai mult de 2 greseli.



